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REGULAMIN KONKURSU  
„KLUB ZWYCIĘZCÓW” 

 
§1. Postanowienia ogólne. 
 
1. Niniejszy regulamin (dalej: „Regulamin”) określa zasady przystąpienia i uczestnictwa w konkursie „KLUB ZWYCIĘZCÓW”  (dalej: „Konkurs”) 

polegającego na poleceniu Osobie Zaproszonej usług sieci klubu fitness Xtreme Fitness Gyms oraz odpowiedzi na Zadanie Konkursowe. 
Regulamin określa także prawa i obowiązki Organizatora i Uczestników Konkursu oraz zasady przyznawania Uczestnikom nagród.   

2. Konkurs trwa od 03.01.2022 r. do 27.02.2022 r. i dzieli się na 4 etapy, o których mowa poniżej. 
3. Organizatorem Konkursu jest: SEM PRO MEDIA spółka z ograniczoną odpowiedzialnością z siedzibą w  Tarnowie pod adresem: ul. Błonie 2, 

33-100 Tarnów, wpisaną do rejestru przedsiębiorców Krajowego Rejestru Sądowego, prowadzonego przez Sąd Rejonowy dla Krakowa 
Śródmieścia w Krakowie, XII Wydział Gospodarczy Krajowego Rejestru Sądowego, pod numerem KRS 757127, REGON:381801041, 
NIP:8733268926 (dalej: „Organizator”).  

4. Sponsorem nagród w Konkursie jest XF Franchise spółka z ograniczoną odpowiedzialnością z siedzibą w  Tarnowie pod adresem: ul. Błonie 
2, 33-100 Tarnów, wpisaną do rejestru przedsiębiorców Krajowego Rejestru Sądowego, prowadzonego przez Sąd Rejonowy dla Krakowa 
Śródmieścia w Krakowie, XII Wydział Gospodarczy Krajowego Rejestru Sądowego, pod numerem KRS 0000594556, NIP 8711771836 (dalej: 
„Sponsor”). 

5. Niniejszy Regulamin nie stanowi warunków i zasad korzystania z usług klubu fitness Xtreme Fitness Gyms, a warunki te zostały określone 
w regulaminie Klubu Macierzystego (dalej: „Regulamin Klubu Macierzystego”).  

6. Regulamin jest udostępniany nieodpłatnie za pośrednictwem strony internetowej www.klubzwyciezcow.pl, w sposób, który umożliwia jego 
pobranie, utrwalenie i wydrukowanie oraz w recepcji Klubu Macierzystego.  

7. Konkurs jest organizowany na terytorium Rzeczypospolitej Polskiej.   
 

§2. Definicje. 
Użyte w niniejszym Regulaminie określenia posiadają znaczenia nadane im w niniejszym paragrafie poniżej lub w pozostałej treści Regulaminu. 
 
1. Klub – klub fitness działający w ramach sieci klubów fitness pod nazwą „Xtreme Fitness Gyms”, 
2. Klub Macierzysty – W przypadku Umów zawartych przez podpisanie formularza Umowy Członkowskiej w recepcji Klubu, jest to Klub, w którym 

Członek Klubu zawarł Umowę Członkowską z Podmiotem Prowadzącym Klub, a w przypadku Umów zawartych w ramach sprzedaży online, jest 
to Klub wybrany przez Członka Klubu przy zawieraniu Umowy Członkowskiej za pośrednictwem formularza dostępnego na Stronie Internetowej 
w zakładce Kup Karnet. 

3. Członek Klubu - osoba, która posiada obowiązującą Umowę Członkowską zawartą  z Właścicielem Klubu  na korzystanie z usług świadczonych 
w Klubie. 

4. XtremeAPP lub Aplikacja– aplikacja działająca pod nazwą „XtremeAPP”, instalowana na smartphonie korzystającym z systemu operacyjnego 
iOS lub Android posiadającym dostęp do Internetu. Aplikacja, dostępna jest do pobrania z AppStore lub Google Play. Zasady korzystania z 
aplikacji oraz opis jej funkcjonalności znajdują się w regulaminie XtremeAPP, który dostępny jest m.in. w Recepcji Klubu oraz w Aplikacji. 

5. Punkty – to umowne jednostki rozliczeniowe przypisywane Uczestnikowi Konkursu na zasadach określonych w niniejszym Regulaminie i w 
wysokości wskazanej w Tabeli Punktów dostępnej w Aplikacji i na stronie internetowej www.xtremefitness.pl.  

6. Link Polecający – unikalny adresu URL, który Polecający udostępnia Zaproszonemu i po otrzymaniu, którego Zaproszony przy jego użyciu może 
zakupić Karnet w Klubie Macierzystym Polecającego.  

7. Osoba Polecająca lub Polecający  –  Członek Klubu, który udostępnił Zaproszonemu Link Polecający. 
8. Osoba Zaproszona lub Zaproszony - osoba fizyczna nie będąca Członkiem Klubu, której Polecający udostępnił Link Polecający. 
9. Skuteczne Polecenie – polecenie Klubu Macierzystego dokonane przez Polecającego poprzez udostępnienie Osobie Zaproszonej Linku 

Polecającego poprzez który Osoba Zaproszona zakupi Karnet w Klubie Macierzystym Polecającego. Przez zakup Karnetu należy rozumieć 
zawarcie Umowy Członkowskiej i uiszczenie wszystkich wymaganych opłat dla danego rodzaju Karnetu, przewidzianych w Cenniku oraz 
zaakceptowanie Regulamin Klubu Macierzystego. 

10. Umowa Członkowska lub Umowa – umowa na korzystanie z usług świadczonych w Klubie zawierana z Właścicielem Klubu, wyłącznie online 
poprzez stroną internetową dostępną pod adresem www.xtremefitness.pl, w sposób opisany w §7 Regulaminu Klubu Macierzystego 
uprawniająca do korzystania z usług świadczonych w Klubie na warunkach wynikających z niniejszego Regulaminu i zgodnie z zakupionym 
abonamentem (Karnetem). 

11. Właściciel Klubu lub Podmiot Prowadzący Klub – jeden z podmiotów prowadzących klub fitness w ramach sieci klubu fitness Xtreme Fitness 
Gyms, których pełna lista dostępna jest na stronie internetowej pod adresem www.xtremefitness.pl/tarnow-blonie/lista-klubow.  

12. Karnet – abonament uprawniający Członka Klubu do korzystania z usług znajdujących się w aktualnej ofercie Klubu, przez okres i na warunkach 
określonych w Umowie Członkowskiej w zależności od wybranego rodzaju Karnetu. Ze względu na dostępność Członka Klubu do usług 
świadczonych w Klubie, wyróżnia się dwa podstawowe typy Karnetów: Karnet OPEN oraz Karnet DZIENNY.  

13. Uczestnik – Członek Klubu biorący udział w Konkursie. 
14. Nagrody –  rozumiane łącznie 1x Okulary VR Oculus Quest 2 o wartości 1999 zł w kolorze wybranym przez Organizatora, 4x iPhone 12 mini o 

wartości 3200 zł w kolorze wybranym przez Organizatora, 120x Xiaomi Mi Smart Band 4C o wartości 50 zł w kolorze wybranym przez 
Organizatora, 16x Pistolet do masażu ciała bezprzewodowy o wartości 200 zł w kolorze wybranym przez Organizatora, 16x voucher zakupowy 
do portalu Allegro.pl o wartości 250 zł, 40x czapka Wear(e) Xtreme o wartości 48 zł w kolorze wybranym przez Organizatora, Punkty 
odpowiadające wartości miesięcznej opłaty za Karnet wymienne na przedłużenie ważności Karnetu o jeden miesiąc lub na produkty dostępne 
w recepcji Klubu. 

15. Komisja Konkursowa – dwóch przedstawicieli Organizatora i jeden przedstawiciel Sponsora, podejmujący decyzję dotyczącą wyboru 
najlepszych odpowiedzi na Zadanie Konkursowe. 

16. Zadanie Konkursowe zadanie Uczestnika Konkursu polegające na udzieleniu odpowiedzi na jedno spośród przedstawionych poniżej zagadnień, 
odmiennych w każdym etapie Konkursu: 
a) w pierwszym etapie –Napisz, jakie masz postanowienie noworoczne i w jaki sposób zamierzasz je zrealizować 
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b) w drugim etapie – Napisz, jak zachęcisz znajomych do zadbania o swoje zdrowie i kondycję 
c) w trzecim etapie – Napisz, co najbardziej motywuje Cię do treningów 
d) w czwartym etapie – Wymyśl slogan reklamowy dla Xtreme Fitness Gyms. 

 
§3. Postanowienia ogólne. 
 
1. Uczestnik przed przystąpieniem do Konkursu potwierdza, że zapoznał się z treścią Regulaminu w drodze odrębnego oświadczenia woli 

składanego w formie elektronicznej z chwilą przesłania formularza zgłoszeniowego znajdującego się na stronie internetowej 
www.klubzwyciezcow.pl. Brak akceptacji Regulaminu uniemożliwia wzięcie udziału w Konkursie. 

2. Konkurs jest podzielony na 4 etapy: 
a) 1. – od 03.01.2022 r. do 16.01.2022 r., 
b) 2. – od 17.01.2022 r. do 30.01.2022 r., 
c) 3. – od 31.01.2022 r. do 13.02.2022 r., 
d) 4. – od 14.02.2022 r. do 27.02.2022 r. 

3. Konkurs nie jest grą losową w rozumieniu ustawy z dnia 19 listopada 2009 r. o grach hazardowych (tj. Dz. U. z 2015 r. poz.620, z późn. zm.). 
4. Udział w konkursie jest dobrowolny i bezpłatny. 
5. Każdy Uczestnik może wziąć udział w Konkursie dowolną ilość razy, przy czym: 

a) Nagroda, o której mowa w § 5 ust. 1 Regulaminu (Xiaomi Mi Smart Band 4C) może zostać Uczestnikowi przyznana tylko jeden raz w 
danym etapie Konkursu. Oznacza to, że Uczestnik może otrzymać tę nagrodę nie więcej niż łącznie czterokrotnie w toku całego 
Konkursu, 

b) Nagroda, o której mowa w § 5 ust. 2 Regulaminu (iPhone 12 mini, voucher zakupowy do portalu Allegro.pl, pistolet do masażu ciała 
bezprzewodowy  lub czapka Wear(e) Extreme) może zostać Uczestnikowi przyznana tylko jeden raz w danym etapie Konkursu. Oznacza 
to, że Uczestnik może otrzymać tylko jedną spośród wymienionych Nagród w danym etapie Konkursu. 

6. Uczestnik jest zobowiązany postępować zgodnie z przepisami powszechnie obowiązującego prawa i postanowieniami Regulaminu. Przed 
przystąpieniem do Konkursu, Uczestnik zobowiązany jest zapoznać się z treścią Regulaminu i zaakceptować jego postanowienia. 

7. Przystąpienie do Konkursu jest możliwe w dowolnym momencie, w okresie trwania Konkursu. 
8. Z tytułu podejmowanych przez Uczestnika dobrowolnych działań przewidzianych w Konkursie Uczestnikowi nie przysługują żadne roszczenia 

w stosunku do Organizatora, w szczególności o wypłatę wynagrodzenia lub podobnych świadczeń w formie pieniężnej. 
9. Uczestnik ponosi ewentualne koszty udziału w Konkursie we własnym zakresie. 
10. Udział w Konkursie osób niepełnoletnich wymaga zgody opiekuna prawnego. Wzór zgody stanowi załącznik nr 1 do Regulaminu. 
11. W Konkursie nie mogą brać udziału pracownicy Organizatora i Fundatora oraz Właściciele Klubu i ich pracownicy, jak również osoby z nimi 

spokrewnione i spowinowacone do drugiego stopnia oraz osoby posiadające Klubie wykupiony Karnet trenera.  
 
§ 4 Warunki wzięcia udziału w Konkursie 
 

1. Aby wziąć udział w Konkursie, należy spełnić łącznie następujące warunki: 
a) posiadać status Członka Klubu, 
b) w okresie trwania Konkursu Skutecznie Polecić usługi świadczone przez Klub Macierzysty osobie niebędącej Członkiem Klubu 

poprzez udostępnienie jej Linku Polecającego znajdującego się w Aplikacji po zalogowaniu do Strefy Klienta, 
c) wejść na stronę www.klubzwyciezcow.pl i wypełnić znajdujący się na niej formularz zgłoszeniowy podając swoje imię, nazwisko, 

adres e-mail, nr telefonu oraz unikalny kod referencyjny z aplikacji XtremeAPP i przesłać zgłoszenie za pośrednictwem formularza 
zgłoszeniowego do Organizatora przesyłając jednocześnie odpowiedź na Zadanie Konkursowe. 

2. Linki Polecające powinny zostać użyte wyłącznie dla celów prywatnych i niekomercyjnych oraz udostępnione osobom, z którymi Polecającego 
łączy relacja osobista i które docenią otrzymane polecenie. Linki Polecające nie powinny być publikowane lub rozpowszechniane w miejscach, 
w przypadku których istnieje podejrzenie, iż wszyscy lub większość odbiorców nie stanowią znajomych Osoby Polecającej (np. strony z ofertami 
specjalnymi i kuponami). Linki Polecające mogą być udostępniane przez Osoby Polecające Osobom Zaproszonym w dowolny sposób, tak 
jednak, aby nie powodowało to naruszania powszechnie obowiązujących przepisów prawa, ani też: (I) nie nosiło znamion uprawiania spamu 
(masowa wysyłka listów/wiadomości/postów do osób, które mogą sobie tego nie życzyć); (II) nie nosiło znamion przesyłania niezamówionej 
informacji handlowej; (III) nie naruszało prawa do prywatności osób, którym Link Polecający jest przekazywany. 

3. Odpowiedź na Zadanie Konkursowe nie powinna przekraczać 500 znaków. Komisja Konkursowa będzie oceniać odpowiedź na Zadanie 
Konkursowe pod kątem walorów językowych i humorystycznych oraz pod kątem kreatywności.  

4. Ocenę spełnienia warunków uczestnictwa w Konkursie, w szczególności o których mowa w powyższym ust. 1 lit. a), b) i c), dokonuje się na 
dzień, w którym Komisja Konkursowa, po każdym etapie Konkursu, będzie wybierać najlepszą odpowiedź na Zadanie Konkursowe, zgodnie z § 
7 Regulaminu. 

 
§ 5 Nagrody 
 

1. Trzydziestu Uczestników którzy jako pierwsi, w danym etapie Konkursu, dokonają Skutecznego Polecenia oraz prześlą do Organizatora 
wypełniony formularz zgłoszeniowy wraz z odpowiedzią na Zadanie Konkursowe, otrzymają Nagrodę w postaci opaski Xiaomi Mi Smart 
Band 4C. 

2. W każdym z czterech etapów Konkursu, spośród Uczestników, którzy w tym samym etapie dokonali Skutecznego Polecenia oraz przesłali 
do Organizatora wypełniony formularz zgłoszeniowy wraz z odpowiedzią na Zadanie Konkursowe, Komisja Konkursowa wybierze 19 
osób, których odpowiedzi na Zadanie Konkursowe oceni jako najlepsze i przyzna im, w zależności od zdobytego miejsca, jedną spośród 
następujących Nagród:  
a) za 1. miejsce iPhone 12 mini,  
b) za miejsce od 2. do 5. bon zakupowy do allegro.pl, 
c) za miejsce od 6. do 9. pistolet do masażu, 
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d) za miejsce od 10. do 19. czapka Wear(e) Xtreme. 
3. Osobie, która w toku trwania całego Konkursu (łącznie we wszystkich czterech etapach, czyli od 3 stycznia do 27 lutego 2022) dokona 

najwięcej Skutecznych Poleceń zostanie przyznana nagroda specjalna w postaci Okularów VR Oculus Quest 2. 
4. Każdy Uczestnik, który w czasie obowiązywania Konkursu dokona Skutecznego Polecenia otrzyma nagrodę w postaci Punktów w ilości 

odpowiadającej możliwości przedłużenia Karnetu Uczestnika w Macierzystym Klubie Fitness o jeden miesiąc. Sposób wymiany Punktów 
na karnet określa poniższy § 6. 

5. Uczestnik, może dokonać w każdym etapie Konkursu dowolnej liczby Skutecznych Poleceń przy czym na liście trzydziestu osób, które 

jako pierwsze dokonały Skutecznego Polecenia w danym etapie Konkursu może znaleźć się tylko jeden raz. Oznacza to, że drugie i kolejne 

Skuteczne Polecenia danego Uczestnika w danym etapie Konkursu nie będą wliczane do puli trzydziestu pierwszych Skutecznych Poleceń. 

6. Informacja dotycząca liczby osób, które w danym etapie dokonały Skutecznego Polecenia będzie podana na stronie internetowej 
Organizatora www.klubzwyciezcow.pl i będzie odświeżana co pełną godzinę. 

7. Informacja o przyznaniu Nagrody o której mowa w ust. 1, ust. 2 lub ust. 3, zostanie przekazana na adres e-mail wskazany przez Uczestnika 
w formularzu zgłoszeniowym na stronie www.klubzwyciezcow.pl przesłanym do Organizatora. 

8. Zwycięzcy Konkursu nie przysługuje prawo do zastrzeżenia szczególnych właściwości nagrody ani do otrzymania jej jakiegokolwiek 
ekwiwalentu (pieniężnego). 

9. Odbiór nagród następuje osobiście w Klubie Macierzystym zwycięzcy. Uczestnik Konkursu, odbierając Nagrodę, wyraża zgodę na 
utrwalenie jego wizerunku umożliwiając jednocześnie jego publikację na stronie internetowej www.klubzwyciezcow.pl 
www.xtremefitness.pl www.xtremefitness-franchise.pl, oraz na oficjalnych profilach Organizatora, Sponsora, Klubu Macierzystego i 
pozostałych Klubów, Aplikacji XtremeAPP oraz XtremeGO na portalach Facebook, Instagram, TikTok, Linkedin, do celów promocyjnych 
Organizatora i ww. podmiotów, w tym także do wykorzystania ich płatnych reklamach w wymienionych powyżej mediach 
społecznościowych. 

10. Prawo do odbioru Nagrody wygasa z upływem 4 tygodni od dnia ogłoszenia wyników Konkursu. Bieg terminu wskazanego w zdaniu 
poprzednim ulega zawieszeniu na okres od dnia wniesienia reklamacji do dnia udzielenia odpowiedzi na reklamację. 

11. Nagrody nie są objęte rękojmią. Nagrody objęte są gwarancją o ile została udzielona przez producenta, na zasadach i warunkach przez 
niego określonych. 

12. Organizator ani Sponsor nie ponoszą odpowiedzialności za wady fizyczne Nagród. W razie wystąpienia wad fizycznych Nagród - Uczestnik 
winien zwrócić się bezpośrednio do ich producenta. 

 
§ 6 Punkty 

1. Punkty przyznawane są zgodnie z Regulaminem oraz Regulaminem Programu Partnerskiego „ZBIERAJ PUNKTY” dostępnego na stronie 
internetowej www.xtremefitness.pl. Osoba, która spełni wymogi uzyskania Punktów na podstawie Regulaminu oraz w ramach Programu 
Partnerskiego „ZBIERAJ PUNKTY” otrzymuje tylko jedne Punkty w ramach Programu Partnerskiego „ZBIERAJ PUNKTY”. 

2. Uczestnik, który dokona Skutecznego Polecenia otrzyma Punkty przypisywane do jego konta w Aplikacji za każde Skuteczne Polecanie 
Klubu Macierzystego Osobie Polecającej, może: 

a)  w przypadku posiadania Karnetu na czas nieokreślony - opłacić Punktami składkę członkowską, przy czym, konieczne jest, aby 
Członek Klubu zgłosił taką chęć w Recepcji Klubu Macierzystego najpóźniej do ostatniego dnia miesiąca poprzedzającego miesiąc w 
którym zamierza opłacić składkę członkowską Punktami,  
b) w przypadku posiadania Karnetu na czas określony skorzystać z rabatu przy opłacaniu (przedłużeniu Karnetu) jednorazowej Składki 
Członkowskiej poprzez opłacenie kwoty jednorazowej składki członkowskiej Punktami, przy czym konieczne jest aby Członek Klubu 
zgłosił taką chęć w Recepcji Klubu najpóźniej w ostatnim dniu obowiązywania Umowy Członkowskiej, 
c) w przypadku posiadania karnetu online na 28 dni opłacić Punktami jednorazową składkę członkowską, przy czym, konieczne jest, 
aby Członek Klubu zgłosił taką chęć w Recepcji Klubu Macierzystego najpóźniej w ostatnim dniu okresu rozliczeniowego.  

3. Punkty zostaną przypisane do Konta Uczestnika znajdującego się w Aplikacji tylko w przypadku Skutecznego Polecenia. 
4. Punkty przyznawane są w celach promocyjnych, nie posiadają one wartości pieniężnej i nie mogą być wymienione na gotówkę w całości 

lub w części.  
5. Z chwilą zakończenia Umowy Członkowskiej Punkty zgromadzone na koncie Członka Klubu wygasają i nie będą realizowane.  
6. Punkty i prawa z nimi związane uzyskiwane przez Członka Klubu w ramach Konkursu nie mogą być sprzedawane, przenoszone ani zbywane 

w inny sposób, w szczególności pomiędzy różnymi Kontami należącymi do różnych Uczestników. Nie mogą być również przedmiotem 
żadnych innych czynności, z wyjątkiem tych określonych w niniejszym Regulaminie. 

7. Punkty przypisane do konta Członka Klubu wygasają, a Członek Klubu bez powrotnie traci wszystkie, uprawnienia wynikające z posiadania 
tych punktów, w przypadku: 

 a) zakończeniu Umowy Członkowskiej,  
 b) gdy Uczestnik zrezygnuje z uczestnictwa w Konkursie. 

 7. Punkty zgromadzone na koncie Członka Klubu w Aplikacji w związku z posiadaniem karnetu w danym Klubie, mogą zostać wymienione na 
przedłużenie Karnetu wyłącznie w tym Klubie (w Klubie Macierzystym Członka Klubu). Punkty nie mogą zostać wykorzystane na produkty lub 
usługi dostępne w innych klubach działających w sieci Xtreme Fitness Gyms. 

 
§7 Komisja Konkursowa 
 

1. Komisja Konkursowa po każdym etapie konkursu spośród Uczestników, którzy dokonają Skutecznego Polecenia oraz wypełnią formularz 
zgłoszeniowy i prześlą go do Organizatora wraz z odpowiedzią na Zadanie Konkursowe, wybiera 19 najlepszych odpowiedzi na Zadanie 
Konkursowe. 

2. Komisja Konkursowa dokonując wyboru najlepszej odpowiedzi na Zadanie Konkursowe, kieruje się kryteriami, o których mowa w § 4 ust. 
3 niniejszego Regulaminu. 

3. Komisja Konkursowa obraduje w dniu przypadającym nie później niż 5 dni po zakończeniu danego etapu. W dniu obrad Komisji 
Konkursowej wyniki publikowane są na stronie internetowej Organizatora pod adresem www.klubzwyciezcow.pl. 

4. Komisja Konkursowa w dniu 01.03.2022 r. wybierze spośród Uczestników osobę, która dokonała największej ilości Skutecznych Poleceń.  
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5. Ocena odpowiedzi na Zadania Konkursowe dokonana przez Komisję Konkursową jest ostateczna i nie podlega reklamacji.  
 
 
 

§ 8 Przeniesienie praw autorskich do odpowiedzi na Zadanie Konkursowe 
 
1. W Konkursie mogą brać udział wyłącznie odpowiedzi na Zadanie Konkursowe będące wynikiem indywidualnej pracy Uczestnika, 

nienaruszające praw osób trzecich oraz wolne od wad prawnych. 
2. Uczestnik Konkursu, z chwilą przesłania formularza zgłoszeniowego dostępnego na stronie www.klubzwyciezcow.pl zawierającego m.in. 

odpowiedź na Zadanie Konkursowe, udziela Organizatorowi nieodpłatnej, niewyłącznej licencji do stworzonej przez siebie Odpowiedzi na 
Zadanie Konkursowe, w zakresie następujących pól eksploatacji: 
a) utrwalanie; 
b) zwielokrotnianie techniką graficzną, reprograficzną i cyfrową; 
c) wprowadzanie i zapisywanie odpowiedzi na Zadanie Konkursowe w pamięci komputera; 
d) wprowadzanie do sieci teleinformatycznych, w szczególności do Internetu, dla potrzeb rozpowszechniania (transmisji) za pośrednictwem 
takich sieci w taki sposób, aby każdy mógł mieć do niego dostęp w miejscu i w czasie przez siebie wybranym; 
e) rozpowszechnianie odpowiedzi na Zadanie Konkursowe 
f) korzystanie z odpowiedzi na Zadanie Konkursowe w celach reklamowych, promocyjnych i marketingowych, 
g) modyfikacja odpowiedzi na Zadanie Konkursowe. 

3. Z chwilą odebrania Nagrody Uczestnik któremu została ona przyznana przenosi na Organizatora autorskie prawa majątkowe do stworzonej 
przez siebie odpowiedzi na Zadanie Konkursowe w zakresie następujących pól eksploatacji bez odrębnego (poza Nagrodą) wynagrodzenia: 
a) utrwalanie; 
b) zwielokrotnianie techniką graficzną, reprograficzną i cyfrową; 
c) wprowadzanie i zapisywanie odpowiedzi na Zadanie Konkursowe w pamięci komputera; 
d) wprowadzanie do sieci teleinformatycznych, w szczególności do Internetu, dla potrzeb rozpowszechniania (transmisji) za pośrednictwem 
takich sieci w taki sposób, aby każdy mógł mieć do niego dostęp w miejscu i w czasie przez siebie wybranym; 
e) rozpowszechnianie odpowiedzi na Zadanie Konkursowe 
f) korzystanie z odpowiedzi na Zadanie Konkursowe w celach reklamowych, promocyjnych i marketingowych, 
g) modyfikacja odpowiedzi na Zadanie Konkursowe. 

4. W przypadku zgłoszenia w stosunku do Organizatora roszczeń związanych z naruszaniem praw autorskich do odpowiedzi na Zadanie 
Konkursowe zgłoszonego przez Uczestnika w Konkursie, a przysługujących osobom trzecim lub wszczęcia przeciwko Organizatorowi 
postpowania sądowego w tym zakresie, Uczestnik, zwolni Organizatora z wszelkich roszczeń i zaspokoi wszelkie uznane lub prawomocnie 
zasądzone roszczenia powoda. 

 
§9. Reklamacje  

1. Każdemu Uczestnikowi Konkursu przysługuje prawo wniesienia reklamacji do Organizatora co do zasad i przebiegu Konkursu (w szczególności 
co do sposobu przyznawania Nagród). 

2.  Reklamacje, mogą być składane na zasadach określonych w Regulaminie Klubu Macierzystego, który dostępny jest w Recepcji Klubu lub na 
stronie internetowej Klubu.  

 
§10. Dane osobowe Uczestników 

1. Administratorem danych osobowych Uczestników jest Organizator. 
2. Szczegółowe informację dotyczące przetwarzania danych osobowych Uczestników zostały opisane w §8. Regulaminu Klubu Macierzystego.  

 
§11. Postanowienia końcowe 
1. Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany Regulaminu, w czasie trwania Konkursu, bez konieczności zakańczania Konkursu. Zaktualizowany 

Regulamin zostanie opublikowany na stronie internetowej www.klubzwyciezcow.pl. 
2. Organizator może zakończyć Konkurs w każdym czasie, bez podania przyczyny. O zakończeniu Konkursu Organizator poinformuje Uczestników 

na stronie internetowej www.klubzwyciezcow.pl 
3. Uczestnik w każdym czasie może zrezygnować z uczestnictwa w Konkursie. Rezygnacja z uczestnictwa w Konkursie jest bezpłatna i powinna 

mieć formę oświadczenia pisemnego, które należy doręczyć Organizatorowi na adres wskazany w Regulaminie Klubu Macierzystego. Z chwilą 
doręczenia rezygnacji wszystkie przyznane Punkty zostaną anulowane i wygasają, a w przypadku dokonania Skutecznego Polecenia po 
dokonaniu rezygnacji, Punkty nie będą przyznawane. 

5. Jeśli taki obowiązek wynikał będzie z obowiązujących przepisów prawa Organizator zobowiązany jest we własnym zakresie lecz na rachunek 
Uczestnika dokonywać stosownych rozliczeń z tytułu obowiązków podatkowych związanych z uczestnictwem w Konkursie.   

6.  W sprawach nieuregulowanych w niniejszym Regulaminie, zastosowanie znajduje Regulamin Klubu Macierzystego XTREME FITNESS GYMS 
dostępny na stronie internetowej www.xtremefitness.pl i/lub w Recepcji Klubu. W przypadku rozbieżności pomiędzy postanowieniami 
niniejszego Regulaminu, a Regulaminem Klubu, pierwszeństwo stosowania mają postanowienia niniejszego Regulaminu. 

7.  Regulamin wchodzi w życie w dniu 01.01.2022 roku. 
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Załącznik nr 1 do Regulaminu Konkursu „Klub Zwycięzców” 

 
 

ZGODA RODZICÓW (OPIEKUNÓW PRAWNYCH)  

NA UDZIAŁ OSOBY NIEPEŁNOLETNIEJ W KONKURSIE „KLUB ZWYCIĘZCÓW” 

 
Działając jako rodzic/opiekun prawny w imieniu niepełnoletniego Uczestnika Konkursu 
__________________________, oświadczam, że wyrażam zgodę na:    (imię i nazwisko Uczestnika) 

 
1. Udział w konkursie „Klub Zwycięzców” organizowanego przez SEM PRO MEDIA sp. z o.o. w Tarnowie w celu i 

na zasadach określonych w treści Regulaminu Konkursu oraz, że zapoznałem(am) się i akceptuję 

postanowienia Regulaminu Konkursu. 

2. Wyrażam zgodę na przetwarzanie danych osobowych Uczestnika podanych w formularzu zgłoszeniowym 

przez Organizatora konkursu, spółkę pod firmą Sem Pro Media sp. z o.o. w Tarnowie (dalej: „Administrator”) 

oraz podmioty współpracujące z Administratorem na potrzeby przeprowadzenia konkursu pn. „Klub 

Zwycięzców”. 

3. Wyrażam zgodę na wykorzystywanie wizerunku Uczestnika utrwalonego w formie fotografii z możliwością jego 

publikacji na stronie internetowej www.klubzwyciezcow.pl, www.xtremefitness.pl, www.xtremefitness-

franchise.pl, oraz na oficjalnych profilach Organizatora, Sponsora, Klubu Macierzystego i pozostałych Klubów, 

Aplikacji XtremeAPP oraz XtremeGo na portalach Facebook, Instagram, TikTok, Linkedin, do celów 

promocyjnych Organizatora i ww. podmiotów, w tym także do wykorzystania ich w płatnych reklamach w 

wymienionych powyżej mediach społecznościowych. 

4. Wyrażam zgodę na przetwarzanie przez Administratora moich danych osobowych     zgodnie z 

Rozporządzeniem Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r. w sprawie 

ochrony osób fizycznych w związku z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie swobodnego przepływu 

takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE (ogólne rozporządzenie o ochronie danych), w celach 

związanych z wyrażeniem zgody na udział mojego dziecka w Konkursie oraz w celu jej archiwizowania. 

 

 

__________________________ 

(data, czytelny podpis rodzica/opiekuna prawnego) 
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KLAUZULA INFORMACYJNA DOTYCZĄCA PRZETWARZANIA DANYCH OSOBOWYCH 

 

Administratorem Twoich danych osobowych jest: SEM PRO MEDIA spółka z ograniczoną odpowiedzialnością 

w Tarnowie. 

Administrator powołał Inspektora Ochrony Danych, z którym można się kontaktować w sprawach 

związanych z przetwarzaniem danych osobowych, za pośrednictwem e-mail: iod@xtremefitness.pl. 

Twoich dane osobowe będą przetwarzane zgodnie z rozporządzeniem Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 

2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony osób fizycznych w związku z przetwarzaniem danych 

osobowych i w sprawie swobodnego przepływu takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE 

(„Rozporządzenie”) 1. na podstawie zgody, w celu wyrażenia zgody na wzięcie udziału małoletniego 

Uczestnika w konkursie pn. „Klub Zwycięzców” oraz w celu przechowywania tej zgody (art. 6 ust. 1 lit. a) 

Rozporządzenia), 2. w celu ewentualnego ustalenia i dochodzenia roszczeń lub obrony przed nimi, w tym 

przeciwdziałania nadużyciom, na podstawie prawnie uzasadnionego interesu Administratora (art. 6 ust. 1 lit. 

f) Rozporządzenia. 

Odbiorcami Twoich danych osobowych mogą być podmioty współpracujące z Administratorem, a także 

podmioty wspierające bieżące procesy biznesowe Administratora, takie jak: świadczące usługi prawne, 

archiwizacyjne, dostawcy odpowiedzialni za obsługę systemów informatycznych i sprzętu, a także firmy 

ubezpieczeniowe, z którymi Administrator zawarł umowy ubezpieczenia. 

Administrator nie będzie przekazywał Twoich danych osobowych poza Europejski Obszar Gospodarczy. 

Przysługuje Ci prawo dostępu do treści danych osobowych oraz prawo ich sprostowania, prawo usunięcia 

danych osobowych (prawo do bycia zapomnianym), prawo do ograniczenia przetwarzania danych 

osobowych, prawo do wniesienia sprzeciwu wobec dalszego przetwarzania danych, prawo do cofnięcia 

zgody w dowolnym momencie bez wpływu na zgodność z prawem przetwarzania, którego dokonano na 

podstawie zgody przed jej cofnięciem, prawo wniesienia skargi do Prezesa UODO gdy uznasz, iż 

przetwarzanie przez Administratora danych osobowych Twoich narusza przepisy Rozporządzenia. 

Przysługuje Ci prawo do przenoszenia danych, obejmujące uprawnienie do otrzymania danych i 

przesyłaniach ich innemu administratorowi, a także do żądania (jeżeli możliwości techniczne na to pozwalają) 

przesłania tych danych innemu administratorowi. 

Informacje na temat przetwarzania danych osobowych znajdują się także w Polityce prywatności dostępnej 

na stronie www.xtremefitness.pl. 

 

 

 

__________________________ 

(data, czytelny podpis rodzica/opiekuna prawnego) 

 

http://www.xtremefitness.pl/

